
  

 
Chronique de Elian :  

« Agar.io » 
 

 

Salut les passionnés du game ! 

Aujourd'hui on se retrouve pour parler d'agar.io. 

 

Même si le jeu se fait discret et que plus personne n'en parle, il revient à la mode. 

 

Dans ce jeu, on incarne un Cercle. Le but : devenir de plus en plus gros en 

mangeant des petites boules et les autres joueurs. 

 

Il est très addictif, mais moins que son grand frère Slither.io ! 

 

Tuer, Manger, Mourir : voilà le résumé du jeu. 

 

Le jeu s'améliore avec de nouveaux graphismes qu'on peut personnaliser et avec 

la suppression des bugs. 

 

Le jeu dispose d'un compte Facebook, d'un compte Twitter et d'une chaîne 

Youtube officiels. 

 

Si vous tapez « .io » sur internet plein de jeux vont apparaître. 

Mais mes deux préférés sont Slither.io bien sûr et Diep.io . 

 

On vous a mis les liens vers ces jeux sur notre Facebook ScoolVittel. 

 

Il ne me reste plus qu'à vous dire : « bon Game !!! » 
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